Regulamin Steel Challange

(paZdziernik 2017)

Gtéwna zasada: punktowanie w steel challange jest proste — twdj czas jest twoim wynikiem!
Kazdy tor skfada sie z pieciu celéw, nazywanych , ptytkami”. Cztery ptytki sa ptytkami
zwyktymi (standard plate), a piata jest ptytka koficzaca (stop plate). Przebieg polega na
ostrzelaniu czterech ptytek zwykfych, a na koniec ptytki koficzacej. Kazda zwykta ptytka
musi by¢ trafiona co najmniej raz przed trafieniem ptytki koficzacej, aby uniknaé naliczania
kary. Przebieg powtarza si€ kilkukrotnie. Najgorszy przebieg na danym torze jest odrzucany, a
suma czaséw pozostatych przebiegdw stanowi punktacje zawodnika na danym torze. O ilo$ci
przebiegéw i odrzutek informuje sie w ogtoszeniu zawoddw. Suma wynikéw z
poszczegdlnych toréw stanowi punktacje zawodnika w meczu i decyduje o kolejnoSci w tabeli
wynikéw.

Maksymalny czas: maksymalny czas jednego przebiegu jest ograniczony do 30 sekund.
Strzaty oddane po limicie czasu nie s liczone. Po osiagnieciu limitu czasu zawodnik zostanie
zatrzymany i poproszony o dofadowanie/roztadowanie sie.

a) Maksymalny wynik na torze wynosi 30 sekund, niezaleznie od iloSci trafief i kar.
Nietrafienie (ptytki zwykte): za kazde nietrafienie pfytki standardowej przed trafieniem
ptytki koficzacej zawodnik otrzymuje kare plus 3 sekundy dodawane do czasu, jaki zawodnik
osiagnat w przebiegu.

a) Pistolet: JeSli pocisk zostawia wyraZny §lad na powierzchni czotowej ptytki lub na jej

brzegu trafienie zalicza si€. JeSli nie ma dostrzegalnego $Sladu, to nie zalicza si€ trafienia.

b) Strzelba: Cel metalowy musi upa$¢, aby zaliczyC jego trafienie.

c) Wszystkie rodzaje broni: Decyzja Sedziego toru o niezaliczeniu trafienia jest ostateczna i

nie podlega dyskusji lub apelacji do Sedziego Gtéwnego.

Nietrafienie (ptytka koficzaca): je$li zawodnik nie trafi ptytki koficzacej, to jego czas z tego
przebiegu wynosi 30 sekund.

Remis (klasyfikacja ogdélna): W przypadku remiséw w klasyfikacji ogélnej wygrywa ten
zawodnik, ktéry ma wiecej pierwszych miejsc na torach. JeSli Zaden nie ma pierwszych, to
drugich, trzecich itd.

Remis (na torze): W przypadku remisdow na torach wygrywa ten zawodnik, ktory ma
najszybszy czas przebiegu.

Creeping: zawodnik, ktéry poruszy sie przed sygnatem startu otrzymuje kare plus 3 sekundy.
Poza linig btedu: Zawodnik, ktéry dotyka stopa ziemi poza wyznaczonym obszarem
otrzymuje kare plus 3 sekundy za kazdy oddany strzaft.

Klasy sprzetowe: przewiduje si¢ klasy sprzetowe:
a) Pistolet: Production i Standard (zgodnie z przepisami IPSC) oraz klase Open, do ktorej

zalicza sie wszystkie pozostatfe rodzaje broni.
b) Strzelba: Standard Manual (zgodnie z przepisami IPSC) oraz klase Open, do ktorej zalicza
sie wszystkie pozostate rodzaje broni.

10. Pozycja startowa:

a) pistolet: zawodnik stoi wyprostowany przodem do kulochwytu, nadgarstki znajduja si¢
powyZej barkow,
b) strzelba: zawodnik jest ztozony do strzatu, a broh jest wycelowana w znacznik.

11. Kondycja broni:



a) pistolet: zatadowana bron jest w kaburze, kurek spuszczony (Production) lub odciagniety,
a bezpiecznik wtaczony (Standard i Open).
b) strzelba: bron jest zatadowana, a bezpiecznik wtaczony.
12. Przepisy bezpieczefistwa i inne: w kwestiach nie uregulowanych niniejszym regulaminem
(komendy, zasady bezpieczehstwa) stosuje sie przepisy IPSC Pistolet (i odpowiednio strzelba).



