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Regulamin Steel Challenge & Gwiazda

Konkurencja Steel Challenge

Konkurencja polega na 3-krotnym ostrzelaniu z wyznaczonego boksu pieciu mini poperéw z
ktérych jeden oznaczony wyréznionym kolorem jest poperem kornczacym.

Kazda zwykty poper musi by¢ powalony przed trafieniem popera konczgcego, aby unikngc
naliczania kary. Najgorszy przebieg na torze (jeden z trzech) jest odrzucany, a suma czaséw
pozostatych dwdch przebiegdw stanowi punktacje zawodnika.

Maksymalny czas: maksymalny czas jednego przebiegu jest ograniczony do 30 sekund.
Strzaty oddane po limicie czasu nie s3 liczone. Po osiggnieciu limitu czasu zawodnik zostanie
zatrzymany i poproszony o dotadowanie sie.

a) Maksymalny wynik na torze wynosi 30 sekund, niezaleznie od ilosci trafien i kar.
Nietrafienie (popery zwykle): za kazde nie powalenie popera standardowego przed
trafieniem popera konczgcego zawodnik otrzymuje kare plus 3 sekundy dodawane do czasu,
jaki zawodnik osiggnat w przebiegu.

Nietrafienie (poper konczacy): jesli zawodnik nie powali popera koriczacego, to jego czas z
tego przebiegu wynosi 30 sekund.

Remis (klasyfikacja ogdélna): W przypadku remiséw wygrywa ten zawodnik, ktory strzelat
wczesniej.

Creeping: zawodnik, ktéry poruszy sie przed sygnatem startu otrzymuje kare plus 3 sekundy.
Poza linig btedu: Zawodnik, ktory dotyka stopg ziemi poza wyznaczonym boksem otrzymuje
kare plus 3 sekundy za kazdy oddany strzat.

Klasy sprzetowe:

pistolet: Production, Production Optics, Standard, Open

strzelba: Standard Manual, Standard, Modified, Open (amunicja Trap 7 1/2, maks. 28 g)
karabin PCC: karabin kalibru 9x19

Dopuszczalne jest wystgpienie zawodnika w wiecej niz jednej klasie sprzetowej i w dowolnej
ilosci rodzajow broni.

Kondycja broni:

pistolet: zatadowana, zabezpieczona w kaburze (uchwyt powyzej pasa)

strzelba, karabin: zatadowana, zabezpieczona, w poziomie, kolba dotyka biodra

Przepisy bezpieczenstwa i inne: w kwestiach nie uregulowanych niniejszym regulaminem
(komendy, zasady bezpieczenstwa) stosuje sie przepisy IPSC Pistolet.

Konkurencja Gwiazda

Konkurencja polega na zestrzeleniu w maksymalnie krétkim czasie 6 ptytek metalowych
zamontowanych na jednej z osi gwiazdy.

Po sygnale startowym nalezy z wyznaczonego boksu startowego zestrzeli¢ w dowolnej
kolejnosci ptytki zamocowane na gwiezdzie. Za strgcong uznajemy ptytke, ktdra upadnie na
podtoze.
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Maksymalny czas: maksymalny czas biegu jest ograniczony do 60 sekund i jest to
jednoczesnie maksymalny wynik jaki zawodnik moze osiggngé na torze.

Nie stracenie ptytki: za kazdg niestrgcong ptytke zawodnik otrzymuje kare plus 10 sekund
dodawane do czasu, jaki osiggnat w przebiegu.

Remis: W przypadku remisdw w danej klasie sprzetowej wygrywa ten zawodnik, ktdry jako
pierwszy wystgpit ma torze.

Creeping: zawodnik, ktéry poruszy sie przed sygnatem startu otrzymuje kare plus 3 sekundy.
Poza linig btedu: Zawodnik, ktéry dotyka stopg ziemi poza wyznaczonym obszarem
otrzymuje kare plus 3 sekundy za kazdy oddany strzat.

Klasy sprzetowe:

pistolet: Production, Production Optics, Standard, Open

strzelba: Standard Manual, Standard, Modified, Open (amunicja Trap 7 1/2, maks. 28 g)
karabin PCC: karabin kalibru 9x19

Dopuszczalne jest wystgpienie zawodnika w wiecej niz jednej klasie sprzetowej i w dowolnej
ilosci rodzajow broni.

Odlegtos¢ do celu:

pistolet — 8 m, strzelba i karabin — 10 m

Kondycja broni:

pistolet: zatadowana, zabezpieczona w kaburze (uchwyt powyzej pasa)

strzelba, karabin: zatadowana, zabezpieczona, w poziomie, kolba dotyka biodra

Przepisy bezpieczenstwa i inne: w kwestiach nie uregulowanych niniejszym regulaminem
(komendy, zasady bezpieczenstwa) stosuje sie przepisy IPSC.

Optaty za udziat

Cztonkowie ZSD — 25 zt za 1 wystgpienie

Cztonkowie innych klubéw — 40 zt za 1 wystgpienie



